
수강번호 문제 1 문제 2 문제 3 문제 4 문항 총점 석차 상위% 응시인원

562272 18 12 15.5 14 59.5 1 2.63% 38
563404 20 12 14.5 10.5 57 2 5.26%
562193 14.5 12.5 17 11.5 55.5 3 7.89%
562200 16 10.5 14.5 13 54 4 10.53%
562246 17 10.5 15.5 10 53 5 13.16%
563411 13.5 12.5 14 13 53 5 13.16%
563313 15.5 11 15 11 52.5 7 18.42%
549661 16.5 10.5 14 11 52 8 21.05%
562402 17.5 10 13 11.5 52 8 21.05%
563465 16.5 11 14 10 51.5 10 26.32%
562199 16 9.5 18 6.5 50 11 28.95%
562274 15.5 10 12.5 11.5 49.5 12 31.58%
563450 18.5 15 7 9 49.5 12 31.58%
563452 15.5 13 11.5 9 49 14 36.84%
563410 17 8.5 11 12 48.5 15 39.47%
548660 17.5 9 14 7.5 48 16 42.11%
563271 17.5 11.5 12 7 48 16 42.11%
562882 16.5 11.5 14.5 5 47.5 18 47.37%
563340 17.5 8 14 7.5 47 19 50.00%
563417 12 11 13.5 10.5 47 19 50.00%
548701 12.5 9.5 12 12 46 21 55.26%
549662 13.5 11 12.5 9 46 21 55.26%
562197 13.5 6.5 15 11 46 21 55.26%
562980 16 7.5 15 7.5 46 21 55.26%
563531 15 9 13.5 8.5 46 21 55.26%
562985 16.5 5 15.5 8 45 26 68.42%
563355 14 10 13 7 44 27 71.05%
563376 13 10.5 11.5 9 44 27 71.05%
563201 13.5 8 12 10 43.5 29 76.32%
563024 16.5 8 13 6 43.5 29 76.32%
562775 15.5 9.5 12.5 4 41.5 31 81.58%
562222 17 8 11.5 4.5 41 32 84.21%
562194 17 6.5 5.5 11 40 33 86.84%
556443 11 10 9.5 8 38.5 34 89.47%
563526 11 7.5 11 8.5 38 35 92.11%
563524 12.5 8.5 4 0 25 36 94.74%
563068 13.5 3 4.5 2.5 23.5 37 97.37%
554788 5 2 2.5 2.5 12 38 100.00%
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2026년 실전 GS 채점평

문제 1 매절계약의 해석과 저작권자 판단

설문 1
∙설문(1)에서는 매절계약의 해석과 관련하여 그 성질을 이용허락 계약과 양도계약 중 어떤 것으로 보아야 
하는지에 대해 판단하여 이 사건 음원의 저작자가 누구인지를 판단하는 문제가 출제되었습니다. 위 판례를 
숙지하고 계셨다면 어렵지 않게 정답을 작성하실 수 있으셨을 것입니다. 혹여 결론을 틀리게 작성하셨더라
도 한 번 정리해두시면 같은 문제가 출제되면 잘 푸실 수 있으실 것이라고 생각됩니다. 
∙ 추가로 업무상 저작물 논점을 검토해주신 분들께는 부분점수 부여해드렸습니다. 

설문 2
∙설문(2)와 설문(3)은 ‘사안과 별개로’ 저작권 양도계약을 한 것으로 전제하고 일신전속적 권리인 동일성
유지권과 특약으로 정하지 않은 경우의 2차적저작물작성권의 양도여부를 검토하는 문제가 출제되었습니다. 
설문(1)에서 이용허락 계약이라는 결론이 난 것과 구별하여 새롭게 주어진 조건인 양도를 전제로 답안을 
작성하셨어야 하는데, 이에 대해서는 대부분의 학생분들께서 잘 작성해주셨습니다. 특히 동일성유지권의 
침해요건을 충족하는지 여부와 실제 침해가 성립하는지를 구분하여 푸셔야 정확한 결론을 내실 수 있는 
문제입니다. 

설문 3
∙ 설문 (3)은 양도 특약이 없는 상황에서 2차적저작물작성권이 원저작자에게 유보됨을 전제로 역시 甲의 
2차적저작물작성행위가 있었음에도 불구하고 침해는 성립하지 않는다는 것을 정확하게 판단해주셔야 하는 
문제였습니다. 

총 평
이번 회차의 문제 1번은 논점이 명확하여 찾기 어렵지 않으셨을 것이라고 생각합니다. 특히 매절계약과 관
련하여 저작자에게 유리하게 판단해야 한다는 판례의 법리를 적용하여 계약의 해석을 양도계약이 아닌 이용
허락 계약으로 판단하는 문제가 출제되었는데, 대부분의 학생분들께서 결론은 잘 맞추셨으나 사안포섭을 풍
부하게 하신 분들은 많지 않았습니다. 강사님의 답안지에 나와있는 사안포섭 논리를 비슷하게 현출할 수 있
도록 연습하시면 좋을 것 같습니다. 



2026년 기초GS 채점평

문제 2 패러디 논점

설문 1
∙설문(1)에서는 매니저 乙의 포스터 제작 및 커뮤니티 게시 행위의 법적 의의를 검토하는 문제가 출제되
었습니다. 특히 상하좌우 여백의 극히 일부를 삭제하여 포스터에 삽입하였음에도 불구하고 새로운 창작성
을 더하지 아니할 정도에 해당하여 2차적저작물 작성행위가 아닌 복제행위에 해당한다는 것을 꼼꼼히 판
단해주신 분들게 풀배점으로 점수 부여 해드렸습니다. 

설문 2
∙설문(2)에서는 패러디의 의의와 성립요건을 검토하여 乙의 행위가 패러디에 해당하지 않음을 전제로 제
35조의 5 저작물의 공정한 이용에도 해당하지 않아 乙의 주장이 부당하다는 결론을 내주시면 되는 문제
였습니다. 

총 평
문제 2번에서는 낯선 논점인 패러디의 의의와 성립요건을 묻는 문제가 등장하여 체감 난이도가 올라가셨을 
것으로 보입니다. 심지어 乙의 포스터 작성 행위가 패러디에 해당하지 않는다는 결론을 내야 하고 나아가 
이 행위가 저작물의 공정한 이용에도 해당하지 않아 결론적으로 침해에 해당한다는 것을 단계적으로 정확히 
판단하셨어야 하므로, 목차를 잡는 과정에서부터 정답을 맞추는 것이 중요했을 것으로 보입니다. 
논점 자체를 찾기는 어렵지 않았으나 복제행위의 판단과 패러디 여부 등 소결론을 내는 것이 쉽지만은 않
으셨을텐데, 고생 많으셨습니다!



2026년 실전 GS 채점평

문제 3 저작권 제한 사유 검토

설문 1
∙설문(1)에서는 이 사건 참고서의 제작에 이용된 저작물이 이 사건 교과서와 이 사건 소설 중 무엇인지를 
판단하고 소설가 乙의 이 사건 소설은 제25조 제1항의 ‘교과용 도서’에 해당되지 않는 바 甲의 저작재산
권 제한 주장이 불가하다는 것을 판단해주셨어야 하는 문제입니다. 관련하여 교육부가 작성한 이 사건 교
과서의 저작자가 교육부임을 추가로 판단해주신 분들께도 부분점수 부여해드렸습니다. 

설문 2
∙ 설문(2)에서는 甲의 출판 행위가 복제 및 배포에 해당함을 전제로 저작권법 제 24조의2 및 제28조에 
해당하는지 여부를 판단하는 문제가 출제되었습니다. 문제에서 물어보는 바가 많아 체감 난이도가 적지 않
았을 것이지만 각 조문의 요건을 꼼꼼히 검토하시면서 풀어내시면 되는 문제입니다. 
∙ 다만 제28조의 공표된 저작물의 이용과 관련하여 공정한 관행에 합치된 인용으로 보아 甲의 주장이 타
당하다고 결론 내신 분이 꽤 계셨는데, 관행과 달리 교과용 도서를 편찬하는 교육부가 소설과 乙과 이용
허락을 받고 이 사건 소설을 이용하여 교과서를 편찬하였음을 토대로 공정한 관행에 합치되지 않는 이용
이라고 판단하셨어야 하는 문제입니다. 문제를 푸실 때 사안의 결론이 헷갈리시는 분들은 문제에 주어진 
사안의 조건을 잘 살펴보시면서 출제 의도가 무엇인지 생각해보시는 습관을 들이시면 좋을 것 같습니다. 

설문 3
∙설문(3)은 공표를 위해 필요한 발행의 요건이 무엇인지와 관련하여 복제와 배포 모두가 필요함을 전제로 
시중에 출고되지 못한 이 사건 참고서의 인쇄 행위가 공표에 해당되지 않음을 판단하는 문제였습니다.  

ㅂ

총 평
문제 3번의 경우 물어보는 논점이 많아 시간을 많이 잡아먹는 문제였을 수 있을 것 같습니다. 특히 문제에 
주체와 객체가 많이 등장해서 대상이 소설인지 교과서인지 참고서인지 주체가 교육부인지 소설가인지 출판
사인지를 정확히 잘 구분해서 보셨어야 중간에 꼬이는 일이 없이 순조롭게 문제를 푸실 수 있으셨을 것입
니다. 이렇게 복잡한 문제일수록 처음에 목차를 잡을 때 문제를 날림으로 읽지 마시고 꼼꼼히 문제를 푸시
는 습관을 들이기길 바랍니다.  
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문제 4 게임저작물

설문 1
∙설문(1)에서는 결합저작물로서의 게임저작물의 저작물성을 판단하는 문제가 비교적 명확하게 출제되었습
니다. 문제에서 묻는 논점이 한가지로 명확한 바, 사안에 주어진 사실관계를 토대로 사안포섭을 풍부히 해
주신 분의 답안이 더욱 돋보였던 문제입니다. 

설문 2
∙설문(2)에서는 게임저작물의 침해 판단과 관련해서 게임저작물간의 의거성과 실질적 유사성이 충족되는지
를 판단하는 기본 논점 문제가 출제되었습니다. 의거성의 의의, 판단기준, 추정과 관련된 판례를 충분히 
잘 서술하시고 사안포섭을 잘 해주셨으면 점수 잘 받아가셨을 것입니다. 실질적 유사성 역시 의의, 판단기
준과 사안포섭을 충분히 해주시면 되는 문제였습니다. 

총 평
마지막 문제 4번에서는 문제 3번에서 시간조절에 어려움을 겪은 분들도 다시 페이스를 되찾을 수 있도록 
기본 논점이 명확하게 출제되어 푸시는 데에 큰 어려움은 없었을 것으로 보입니다. 이번주도 고생 많으셨습
니다! 
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